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	KOMPETENSI DASAR
	INDIKATOR
	MATERI
	Ranah KOGNITIF
	NOMOR SOAL
	BENTUK SOAL
	[bookmark: _GoBack]SKOR

	Mengidentifikasi menu dan ikon pada perangkat lunak pengolah video
	Mengenal berbagai profesi dalam produksi video
	Mengenal pengertian video
	C1
	1
	PG

	1


	
	
	Mengenal sutradara sebagai  Profesi yang paling bertanggung jawab terhadap keseluruhan sumber daya pembuatan film
	C1
	2
	PG
	1

	
	
	Mengenal scripwriter sebagai profesi  penulis naskah cerita atau skenario dalam pembuatan film
	C1
	3
	PG
	1

	
	
	Mengenal drawing artist sebagai profesi yang memetakan naskah ke dalam bentuk visual yakni dalam rangkaian gambar atau ilustrasi
	C1
	4
	PG
	1

	
	
	Mengenal illustrator sebagai profesi yang bertanggung jawab terhadap pembuatan gambar setiap frame hingga menjadi film yang utuh
	C1
	5
	PG
	1

	
	
	Sutradara sebagai profesi yang bertanggung jawab terhadap aspek kreatif film
	C1
	6
	PG
	1

	
	Mempraktekan cara menjalankan windows movie maker
	Mengenal Windows Movie Maker sebagai program pembuat video gratis
	C1
	7

	PG
 
	1


	
	Mampu mengidentifikasi bagian-bagian jendela Windows Movie Maker
	Mengenal menubar sebagai jendela yang digunakan untuk menempatkan sederetan kata pengganti perintah yang disebut menu
	C1
	8

	PG

	1


	
	
	Mengenal ikonbar sebagai jendela yang digunakan untuk menempatkan gambar kecil yang digunakan untuk menggantikan perintah atau disebut ikon
	C1
	9
	PG
	1

	
	
	Mengenal movie task pane sebagai panel yang berisi daftar tugas umum untuk membuat film
	C1
	10
	PG
	1

	
	
	Mengenal collection pane sebagai panel yang digunakan untuk mengumpulkan bahan pembuat film
	C1
	11
	PG
	1

	
	
	Mengenal storyboard/timeline sebagai panel untuk menata bahan video menjadi sebuah film
	C1
	12
	PG
	1

	
	Mampu mengidentifikasi menu dan toolbar
	Mengenal menu-menu yang ada pada inkscape dan jendela tempat menu ditempatkan
	C1
	13
	PG
	1

	
	
	Megidentifikasi tool yang digunakan untuk memainkan video
	C1
	14
	PG
	1

	
	
	Mengidentifikasi  tombol split yang digunakan untuk membagi/memotong video
	C1
	15
	PG
	1

	
	
	Mengenal tool yang berfungsi untuk memainkan video
	C1
	16
	PG
	1

	
	
	Mengenal tool yang berfungsi untuk menghentikan klip
	C1
	17
	PG
	1

	
	
	Mengenal tool yang berfungsi untuk membagi klip
	C1
	18
	PG
	1

	
	Mampu mengidentifikasi bagian-bagian jendela Windows Movie Maker
	Mengenal panel yang digunakan untuk melihat/memainkan klip atau hasil pekerjaan
	C1
	19
	PG
	1

	
	
	Mengidentifikasi link yang digunakan untuk memasukkan sound/music ke collection pane
	C1
	20
	PG
	1

	
	
	Mengidentifikasi link yang digunakan untuk memasukkan gambar/picture ke collection pane
	C1
	21
	PG
	1

	
	
	Mengidentifikasi link yang digunakan untuk memasukkan video/gambar gerak ke collection pane
	C1
	22
	PG
	1

	
	
	Mengidentifikasi tombol zoom.
	C1
	23
	PG
	1

	
	
	Mengenal fungsi tombool zoom
	C1
	24
	PG
	1

	
	
	Mengidentifikasi link yang digunakan untuk memasukkan judul/tulisan
	C1
	25
	PG
	1

	
	Mampu mengidentifikasi bagian-bagian jendela Windows Movie Maker

	Mengidentifikasi timeline/storyboard untuk menyusun bahan film
	C1
	26
	PG 
	1

	
	
	Mengidentifikasi preview monitor untuk melihat klip aktif dan hasil pekerjaan
	C1
	27
	PG 
	1

	
	
	
	C1
	28
	PG 
	1

	
	
	Mengidentifikasi collection pane untuk mengumpulkan bahan pembuat film
	C1
	29
	PG 
	1

	
	
	
	C1
	30
	PG 
	1

	
	
	Mengidentifikasi video task pane untuk memproduksi film.
	C1
	31
	PG 
	1

	
	
	Mengidentifikasi menu-menu pada menubar untuk membuat sebuah produk
	C1
	32
	PG 
	1

	
	
	Mengidentifikasi panel mode timeline
	C1
	33

	PG

	1


	
	
	Mengidentifikasi panel mode storyboard
	C1
	34
	PG

	1


	
	Mempraktekan cara menjalankan windows movie maker
	Menggunakan link add title or credit pada panel task pane
	C1
	35

	PG

	1


	
	
	Menggunakan link add title add the begining untuk memberi judul di awal film
	C1
	36
	PG

	1


	
	
	Menambahkan credit sebagai keterangan di akhir film
	C1
	37
	PG

	1


	
	
	Menggunakan link overlay untuk membuat tulisan/judul yang melayang bersama gambar
	C1
	38
	PG

	1


	
	
	Menggunakan credit untuk memberi penghargaan kepada pihak yang terlibat
	C1
	39
	PG

	1


	
	
	Mengontrol panjang film (durasi) dengan editing
	C1
	40
	PG
	1

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Mengenal bagian-bagian penting pada windows movie maker
	
	41
	Uraian
	2

	
	
	Menjalankan aplikasi pembuat video dengan prosedur yang benar
	
	42
	Uraian
	2

	
	
	Mengenal pengertian video
	
	43
	Uraian
	2

	
	
	Membedakan pengertian title dan  credit
	
	44
	Uraian
	2

	
	
	Mempraktekan cara menyimpan proyek dengan benar
	
	45
	Uraian
	2




            Mengetahui	Magelang, 20 April 2018
           Kepala Sekolah	Guru Mapel
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